AlfaCAD wer. 2.5 Czternasty element. 1 4
W wersji 2.5 AlfaCADa wprowadzono 14-ty (brakujacy) element, nazywany tez "prymitywem
graficznym" jakim jest Obszar Lukowy. Element 14-ty, obok linii, tuku, okregu, kota (dysku kotowego),
obszaru (tréjbocznego lub czworobocznego), punktu, tekstu (i tekstu wielowierszowego), elipsy, dysku
eliptycznego, tuku eliptycznego, krzywej Béziera oraz obrazu graficznego (bmp, pcx, jpg czy png).
Pozostate obiekty dostgpne w AlfaCADzie nie sa prymitywami ale raczej ztozeniami prymitywdw, jak
polilinie (uporzadkowane grupy linii i tukéw), prostokaty (polilinie ztozone z odcinkéw
prostoliniowych tworzacych prostokaty), wielokaty foremne (polilinie ztozone z odcinkéw linii
zgrupowane i tworzace forme¢ wielokata o zadanej liczbie bokéw), §lady (uporzadkowana grupa
obszaréw czworobocznych oraz poczawszy od wersji 2.5 - obszaréw tukowych), wykresy funkcji
(polilinie ztozone z odcinkéw linii aproksymujace przebieg wykresu zadanej funkcji rzeczywistej), czy
szkice (polilinie ztozone z odcinkéw liniowych aproksymujacych z zadang doktadnoscia krzywe szkicu
odrecznego).

Co to jest obszar tukowy

Obszar tukowy to obiekt tworzony na bazie tuku kotowego z atrybutami punktu potozenia srodka
okregu ktdrego tuk jest wycinkiem, dlugosci promienia okrggu, kata poczatkowego tuku, ktérym jest
kat wewngtrzny pomigdzy osia X a wektorem rozpigtym pomigdzy Srodkiem okrggu i punktem
poczatkowym tuku, oraz kata koficowego, ktérym jest kat wewnetrzny pomigdzy osia X a wektorem
rozpigtym pomigdzy Srodkiem okrggu i punktem koficowym tuku. Obszar tukowy posiada szerokos¢
poczatkowa, a wigc odlegtos¢ pomig¢dzy punktami poczatkowymi tuku wewngtrznego i zewngtrznego,
odlegtych od tuku bazowego o potowe szerokosci poczatkowej odpowiednio - w kierunku srodka
okregu, i w kierunku przeciwnym, oraz - na podobnej zasadzie - szerokosci koricowej, dotyczace;j
wzajemnej odleglosci punktéw koficowych obydwu tukéw.

Szerokos¢ poczatkowa i koricowa moga by¢ réwne lub rézne.

Dodatkowo, tak w przypadku szerokosci poczatkowej jak i koricowej, moze by¢ zadane odsunigcie osi
srodkowej obszaru tukowego w kierunku Srodka okrggu lub przeciwnie do niego.

A oto jak konstruowany jest obszar tukowy:

1. Wyznaczany jest tuk z punktu 1 do punktu 2

2. Z punktu $rodkowego tuku obliczany jest kat kat2-kat1
3. Za pomocg kata Srodkowego znaleziono punkt 4

4. Oblicza sig wm = (w2+w1)/2 w punkcie 4

5. Punkty 5,6 i 7 sg obliczane na podstawie promienia - w1/2 i promienia - w2/2
nastepnie punkty 8,9 i 10 w oparciu o promien + w1/2 i promien + w2/2

6. Rysowane sg tuki Poczatek-Punkt-Koniec w oparciu o punkty: 5,6,7 i 8,9,10

7. Generowane sg punkty wielokata w oparciu o punkty:
5, 8, punkty na tuku (8...9...10), 10, 7, punkty na fuku (7...6...5);
8. Wielokat wypetniony jest kolorem lub wzorem obrazu




a tutaj to samo wraz z narysowanym obszarem lukowym. Obszar tukowy moze posiada¢ atrybut
nieprzezroczystosci, i na ponizszym przyktadzie zadano nieprzeZroczystos¢ 50%.

Powyzej opisana metoda konstruowania jest skuteczna jedynie przy tuku o kacie wewngtrznym nie
wigkszym niz 180 stopni.

Dla tukéw o kacie wigkszym, inna strategia jest przyjmowana, a mianowicie caty tuk dzielony jest na 2
réwne potowy, a powyzsza procedura stosowana jest dla kazdej potowy tuku z osobna, gdzie szerokos¢
konicowa pierwszego tuku (kolor turkusowy) a jednoczesnie poczatkowa szerokoscia drugiego tuku

s 2 7

(kolor niebieski) jest wartos¢ srodkowa szerokosci catego tuku (kolor czarny, punkty 61 9).




Oto efekt koricowy (z pozostawionymi tukami i punktami konstrukcji, dla wykazania ze narysowany
obszar tukowy pokrywa si¢ z pozycja tukéw konstrukcyjnych)
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Wymiarowanie promieni tukéw pokazuje, ze obydwa tuki wewngtrzne oraz zewngtrzne maja rézne
dlugosci promieni oraz wspétrzedne potozenia Srodka okregu ktérego wycinek stanowia.




Obszar tukowy zwykle stanowi segment tzw. §ladu, a wigc polilinii ztozonej z obszaréw
czworobocznych oraz obszaréw tukowych wspdlnie tworzacych slad o statej lub zmiennej szerokosci. Z
uwagi na fakt iz §lad moze by¢ konstruowany w oparciu o jego oS teoretyczna, ktérej to przesuniecie
wzgledem osi symetrii moze si¢ zmieniaé na dtugosci kazdego z odcinkéw, réwniez odsunigcie osi od
srodka obszaru tukowego moze by¢ ré6zne w jego punkcje poczatkowym oraz koficowym, co
zademonstrowane jest na ponizszych przyktadach:

Trace width 100
(fixed)

= Axis offset 20

Praktyczne zastosowanie
Oto fragment rysunku szczeg6téw izolacji




1 zblizenia:

Ponizej przyktad wielu §ladéw rysowanych w réznych trybach (podobnie jak regularne tuki, obszary
tukowe moga by¢ konstruowane 8 ré6znymi metodami, chociaz domyslna metoda jest tuk styczny do
poprzedzajacego segmentu liniowego (obszaru) badz tukowego (obszaru tukowego).

Na obrazku ponizej zupetnie przypadkowy przyktad §ladéw z wykorzystaniem obszaréw tukowych
wypetnionych kolorem z nieprzezroczystoscia 100%, nast¢pnie z nieprzeZroczystoscia 15%, a na koricu
ten sam zestaw §ladéw wypelnionych r6znymi przyktadowymi wzorcami.
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